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Poznajemy OpenSCAD
III - graniastostup i ostrostup
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1. Uruchom program - > nowy projekt

2. W lewym okienku wpisz znany nam
cylinder: cylinder(h=5,rl=5,r2=0) ;|

A potem od$wiez widok klawiszem F5

Otrzymates stozek, ale taki kanciaty jakis...
Dodajmy konkretnq ilos¢ ilosci scianek

(facet number)

Teraz jest gltadziutki. .. sktada sie az z 50 Scianek.

cylinder(h=5,rl=5,r2=0,%$fn=50);

3. Skoro mozna okreslic¢ ilos¢ Scianek, to zrob tez takie dwa obok siebie (troj i pieciokatne).
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4. Dorzu¢my cylindry o rownych podstawach i mamy dwa wesote domki.

\ﬂ Y &
-

d

5*. (Dla chetnych) ostrostup, ale o nieregularnej podstawie...

5a) Najpierw nieregularna podstawa-wielokat na dowolnych punktach:

polygon([[®,@],[2,7],[11,9],[26,8]]);

5b) A potem poddajemy to rozcigganiu np. o tyle: linear extrude(15) polygc






