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Poznajemy OpenSCAD
IV - przenikanie, obrét
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1. Uruchom program - > nowy projekt ,\%
>

2. Umiemy stworzy¢ kostke i kule zachodzace na siebie, prawda?

N

3. Zwykle zalezne od siebie ksztalty }aczymy w tzw. UNIE. Sa ==
wowczas niejako jednym, wspélnym ksztattem, cho¢ z pozoru obraz wcale sie nie zmienit. Prawda?

union() {

cube(15, center=true);
3 | sphere(10);
41}

4. Zamiast unii mozemy jednak wziac¢ tylko czeS¢ wspélng — zamien stowo union na intersection.
5. A Jak bedzie wygladac réznica zamiast unii? Uzyj difference.
6. Hmm 2+3 to to samo co 3+2... Ale 2-3 to zupeie co innego niz 3-2!

Tak samo jest z figurami. Odejmowates$ kule od kostki. Odejmij teraz kostke od kuli.
Czy przewidziates/tas wynik?

7. Wr6¢my do unii.
Zrébmy matlg choinke z dwdch stozkow.

8. Poniewaz wieje wiatr, choinka pochyla sie (rotate) o 35 stopni:
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rotate([35,0,0]) union() {
cylinder(15,10,0);
translate([0,0,10]) cylinder(15,10,0);

}
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9. Dodaj druga choinke pochylona w przeciwng strone:
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