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V - animacja $t

1. Uruchom program - > nowy projekt

2. Tworzymy imitacje Smigta — cienki cylinder cylinder(30,2,2);

3. Obr6¢my go np. o 30 stopni -> L

4. Istnieje wbudowana zmienna $t (time, czyli czas). Jesli w OpenSCAD uruchomie
animacje, zmienna ta ros$nie od 0 (start) do 1 (koniec).

Teraz skupmy sie. Kilka krokéw trzeba wykonac naraz:

a) zmieniamy nasz kat obrotu z 30 stopni na:

$t * 360

Zobaczcie: na poczatku bedzie to 0*360 — czyli bez obrotu

Na koncu 1*360 — czyli pelny obrot
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c) na dole wyskoczylo pytanie o ilos¢ klatek obrazu na sekunde (FPS) oraz ile klatek ma trwac cata

animacja; wpiszmy np. 10 i 20 (czyli wyjda 2 sekundy, tak?)
FPS: |10 Kroki: |20] |
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Ruszyto smigto?

5. Dodaj do cylindra center=true.
Co sie zmienito?

6. Dodajmy stozek, by wygladato jak wiatrak —



7*) Animacja posuwisto-zwrotna — zamiast obrotowe;j.

Niewazne, czy wiesz co to jest sinus:
Ale gdy zerkniesz obok, to widzisz, ze moze zamienic
0 - 360 stopni na liczby od -1 do 1.

Widac tez, ze na plusie jest dla katow do 180 stopni. A
potem na minusie.

Wezmy zatem zwykla kostke i kazmy nig szlifowac -t
podioge:

translate ([0,%$t*20,0]) cube([5,5,2]);

Ale zaraz! W obie strony!

1 translate ([8,sin($t*360)*28,0]) cube([5,5,2]);
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