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Poznajemy OpenSCAD %*zno;"'g

VI - powielanie

1. Uruchom program - > nowy projekt
A - projekt chatek
2. Tworzymy taka oto, murzynska, 7-Scienng

chatke (patrz lekcja III):

3. Jesli juz dziata, zrobmy z tych dwoch cylindrow unie, zZeby byto elegancko.

union{()

Ik
cylinder (5,5,5,%fn=7);
translate([0,0,5]) cylinder(3,5,0,%ftn=7);

}

4. Podmienmy unie¢ na modul nazwa.

1 module chatka()

2 El{

3 cylinder (5,5,5,%fn=7);

4 translate([0,0,5]) cylinder(3,5,0,%fn=7);
5

6 |}

Ojej! Zniknelo!
Tak, bo modut to tylko projekt. Zeby go zbudowac, trzeba wywotlac ten projekt:

6|}
-
8 chatka();

Ponownie widzimy chatke, ale jako zaprojektowana chatka()

5. Zbudujmy, wedhug tego samego projektu/modutu drugg chatke:
9 translate([@,15,0]) chatka();
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B - projekt chatek przy drodze

Dwie juz mamy... a jesli ma by¢ 20? Albo 120? Informatyk musi to zautomatyzowac.

1. Teraz matematyka dla 5 chatek

LS o

Pierwsza chatka

przesuniecie = 0

Druga chatka

przesuniecie = 15

Trzecia chatka

przesuniecie = 30

Czwarta chatka

przesuniecie = 45

Piata chatka

przesuniecie = 60

Od razu widad, Ze nasze przesuni

ecie trzeba wymnozy¢ 15*nr

przesuniecie = 0 nr=0 bo15*0=0

przesuniecie = 15 nr=1 bo15*1=15
przesuniecie = 30 nr=2 bo 15*2 =30
przesuniecie = 45 nr=3 bo 15 * 3 =45
przesuniecie = 60 nr=4 bo 15 * 4 =60

I tak wlasnie zrobimy:

tylko nr musi by¢ po kolei: 0,1,2,3,4

Matematycznie sie zgadza?
2. To ,,Jlecimy”:

dla nr od 0 do 4 przesun chatki

8
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for ( nr=[0:4]
translate([0,nr*15,0]) chatkal();

o015 *nr

)

tylko tak troche informatycznie zapisane.

Wyszto?

A co sie zmieni jesli zapiszemy nr=[1:5] ?

Ajeslinr = [-4,4] ?

translate([0,nr*15,0]) chatka();

3*) Da sie uzy¢ for wewnatrz for-a... Dasz rade zrobi¢ osiedle 5x5?






