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Rozciaganie

1. Uruchom program - > nowy projekt
2. Zaczynamy od zwyktego walca cylinder(18,18,16);

Przeskalujmy go, na razie w kazda z trzech
stron o 1: scale([1,1,1])

Nic sie nie zmienito? No tak. Skala jedento  cylinder(1e,10,10); .,
brak zmian. K

Ale sprawdz co uzyskasz, gdy bedziesz zmieniat kazda z tych jedynek na np. pé}?JAIbo dwa?

3. Nic nie trzeba dopisywac. Zmien jedynie tak liczby w skali i cylindrze, by uzyskac¢ kadtub statku:

4. Mozemy zrobic ze statku modut (lekcja VI), albo (wersja gorsza) skopiujmy kod i zrobmy drugi
statek ptynacy w odwrotnym kierunku.
(Zro6b drugi, a potem caty przesun/translate, obro¢/rotate i pomniejsz/scale.)







