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Zad. 1
Idz zwierzakiem o 2 kroki (o dtugosei 50),
zatrzy mujae sie po kazdym na sekunde.

Zad. 2

Dodaj rysowanie za zwierzakiem sladu.

Zad. 3

Przejdz teraz az 5 krokéw, skrecajae po
kazdym o 30 stopni w prawo. Po kazdym
zatrzymaj sie na 0.9 sekundy.

Zad. 4

Zmien ilosé krokéw, by zwierzak wraecat na
start.

Zad. 5
Zmien katy i ilo§é krokéw, by zwierzak
rysowat tréjkat lub kwadrat - do wyboru.

Zad. 6

Niech zwierzak méwi, ktéry to krok.



