
Scratch vs Python cz.4
Wprowadzamy – listy (tablice)

Zadanie 1
Kot sumuje 5 moich ocen, a na koniec oblicza ich 
średnią

Zadanie 2
Kot pyta o 5 ocen, potem wymienia je w 
odwrotnej kolejności

Zadanie 3
Kot idzie 5 kroków prawą nogą (o długości 
równej ocenie x 10).
Lewą nogą skacze o tyle samo

Przykład: [2,3,5,1,4]


