Wojewodzki Kuratoryjny
Konkurs z Informatyki
Etap szkolny

Listopad 2012

CZESC PRAKTYCZNA
CZAS PRACY 60 MINUT

Instrukcja dla zdajacego
1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i wszystkie polecenia sa wyraznie
wydrukowane. Ewentualny brak zglo$ Przewodniczacemu Szkolnej Komisji Konkursowe;j.
2. Zaprace mozna otrzymac 40 punkty.
Na stronie 3 znajduje si¢ wzor dokumentu, ktory nalezy odwzorowaé w edytorze tekstu.
4. Do zadania 1 powinny zosta¢ Tobie udostepnione trzy loga patronéw Konkursu:
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5. Podczas rozwiazywania testu nie wolno korzysta¢ z Internetu.

Zyczymy powodzenia

Organizatorzy:
V Liceum Ogolnoksztatcqce w Gdansku.
Patroni:

Polsko-Japoriska Wyzsza Szkota Technik Komputerowych w Gdarisku,
Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki Politechniki Gdanskiej.
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Zadanie 1. Redagowanie tekstu (20 pkt.)

W edytorze tekstow (np. Microsoft Word lub Open Office Write) zredaguj jak najdoktadniejszg kopie
otrzymanego dokumentu. Zapisz go nastepnie w standardowym formacie, jaki stosuje uzywany przez
Ciebie program (np. doc/docx lub odt) oraz dodatkowo w formacie PDF albo RTF pod nazwg zgodng z

Twoim kodem ucznia.
Zwroc¢ uwage, zeby Twdj dokument posiadat, m. in.:

e orientacjg pozioma kartki w formacie A4,

e nagtdwek ze wstawiong datg (w dowolnym formacie), ktéra automatycznie zmienia sie na
aktualny dzien oraz tabulator wyréwnujacy jg do prawej,

e tabele, ktéra ma scalony gorny wiersz, a zewnetrzne obramowanie jest inne (pogrubione lub
podwdjne) niz wewnetrzne,

e wstege z napisem,

e wyliczanie (w lewej kolumnie tabeli) i wypunktowanie (w Srodkowej kolumnie),

e tzw. przypisy dolne, a w jednym z nich hipertacze,

e podkreslone minuty napisane w indeksie gérnym,

e rownania (formuty) z utamkiem,

e logo patrondw kursu, z ktérych jedno jest obrécone o 90° w lewo, a drugie o 90° w prawo.

Pamietaj: oryginalny dokument zajmuje tylko jedng strone i Twoja praca powinna zajmowac tyle
samo.

NIE MA ZNACZENIA CZCIONKA, ROZMIAR, KOLORY, ITP.

Do wykonanie zadania powinienes od Przewodniczgcego Szkolne Komisji Konkursowej otrzymac

trzy pliki:
Plik 1: Logol.jpg Plik 2: Logo2.jpg Plik 3: Logo3.jpg
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Na kolejnej stronie (strona 3) znajduje sie wzér dokumentu, ktorego nalezy wykonac kopie.
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[Tu wpisz swéj kod ucznia]

26 listopada 2012 r.

Kuratoryjny konkurs informatyczny

dla uczniéw gimnazjum

I.  Etap szkolny":
a. dazisiaj,
b. cze$é teoretyczna,
c. czes¢ praktyczna na komputerze.

Il. Etap rejonowyzz
a. 10 stycznia 2013 r. o godz. 14%,
b. tylko czes¢ teoretyczna.

ll.  Finat wojewédzki®:
a. 12 marca 2013 r., godz. 12@,
b. czeéé teoretyczna,
c. czesc praktyczna na komputerze.

Progi punktowe, aby uzyska¢ tytut:

o finalisty konkursu informatycznego:

ilos¢ Twoich punktow
03<

~ maks. ilos¢ punktoéw do zdobyciaw finale

e laureata konkursu informatycznego:

ilo$¢ Twoich punktéw

>
maks. ilos¢ punktéw do zdobycia w finale — 08

<08

Patroni konkursu:

! [Tu wpisz petng nazwe swojego gimnazjum (bez adresu)]
2 Zobacz na: http://konkurs.vlo.gda.pl/
*V Liceum Ogolnoksztatcgce w Gdansku-Oliwie
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http://konkurs.vlo.gda.pl/
http://www.kuratorium.gda.pl/
http://gdansk.pjwstk.edu.pl/

Zadanie 2. Arkusz kalkulacyjny (20 pkt.)

W arkuszu kalkulacyjnym (np. Microsoft Excel lub Open Office Calc) — od komdrki Al na Arkuszu 1. —
utworz kalkulacje dla uczniéw pewnego gimnazjum startujgcych w tym r. szk. w kuratoryjnych
konkursach przedmiotowych, ktdra znajduje sie ponizej.

Wykonaj na niej ponizsze polecenia i zapisz jg nastepnie w standardowym formacie, jaki stosuje
uzywany przez Ciebie program (np. xls/xlsx lub ods) pod nazwa zgodng z Twoim kodem ucznia.

KURATORYJNE KONKURSY PRZEDMIOTOWE
Matematy Informaty Fizyka

Klasa 1A 2
Klasa 1B 4
Klasa 2A 6
Klasa 2B 8
Klasa 2C 10
Klasa 3A 12
Klasa 3B 14
Klasa 3C 16
Klasa 3D 18

A. Ucznidéw startujacych w konkursie z informatyki jest w kazdej klasie 2 razy mniej niz z
matematyki — w komadrkach w kolumnie z ,Informatyka” wprowadZ odpowiednie formuty,
ktore to policza.

B. Kazda klasa liczy 30 uczniow — wpisz te liczbe w komérce pod napisem ,Klasg 3D”. Wszyscy
uczniowie danej klasy startujg tylko w jednym z konkurséw przedmiotowych
(matematycznym albo informatycznym albo fizycznym) — w komadrkach w kolumnie z ,,Fizykg”
wprowadz odpowiednie formuty, wykorzystujgce adres komorki z iloscig ucznidéw w klasie
(zastosuj adresowanie wzgledne i bezwzgledne), ktére obliczy ilu uczniéw startowato w
konkursie z fizyki.

C. Zmien formatowanie komoérek, z nazwami przedmiotdw w taki sposéb, zeby program
dokonat w nich dopasowania poprzez zmniejszenie dla zbyt dtugich nazw.

D. Wykorzystujgc tzw. formatowanie warunkowe wprowadZ czerwone wypetnienie (tto) dla
komorek z jednocyfrowq liczbg ucznidéw.

E. W kolumnie po prawej stronie , Fizyki” oblicz dla kazdej klasy procentowg ilo$¢ jej ucznidw
startujgcych w konkursie matematycznym lub informatycznym (zastosuj adresowanie
wzgledne i bezwzgledne jak w pkt. B), podaj je z jednym miejscem po przecinku.

F. Na ,Arkuszu 1” utwérz wykres Stupkowy zwykty 2-W ilustrujgcy ilo$¢ ucznidw z
poszczegdlnych klas startujgcych w konkursie fizycznym.
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Pamietaj o tytule wykresu (,Fizyka”), opisie osi poziomej (,llo$¢ uczniow”) i osi pionowej
(,Klasy”). Ustaw kolor tfa dla wykresu na inny niz biaty.

Przyktad wykresu ilustrujacy rozwigzanie punktu F z przyktadowymi danymi (innymi niz

rozwigzanie tego zadania):

Fizyka

Klasa 3D
Klasa 3C
Klasa 3B
Klasa 3A
Klasa 2C
Klasa 2B
Klasa 2A
Klasa 1B
Klasa 1A

Klasy

21 22 23 24 25 26 27 28
llo$¢ uczniow

G. Na ,Arkuszu 2.” utwdrz wykres Kotowy 3-W ilustrujacy udziat w konkursach uczniéw ,Klasy
2C” — powinien on zawiera¢ etykiety danych z liczbg uczniéw — umie$é go na arkuszu 2.
Pamietaj o tytule wykresu (,Klasa 2C”) i legendzie.

Zmien standardowe kolory poszczegélnych wycinkdéw kota w wykresie z poprzedniego punktu
na dowolne mapy bitowe/obrazy lub tekstury w réznych kolorach.

Przyktad wykresu ilustrujgcy rozwigzanie punktu G z przyktadowymi danymi (innymi niz

rozwigzanie tego zadania):

Klasa 2C

Matematyka
% Informatyka

™ Fizyka

H. Zmien nazwe ,Arkusz 1” na nazwe Twojego gimnazjum w petnym brzmieniu (bez adresu) i
nazwe , Arkusz 2” na Twéj kod ucznia oraz usun , Arkusz 3”.
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