Wojewodzki Kuratoryjny
Konkurs z Informatyki Marzec 2013
Final

CZESC PRAKTYCZNA
CZAS PRACY 45 MINUT

Instrukcja dla zdajacego
1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 4 strony i wszystkie polecenia

sa wyraznie wydrukowane. Ewentualny brak zgto$ cztonkowi Wojewodzkiej

Komisji Konkursowej.

Za prace mozna otrzymac 30 punktow.

Podczas rozwigzywania testu nie wolno korzysta¢ z Internetu.

4. Na Pulpicie znajduje si¢ folder Konkurs, W ktorym znajduja si¢ potrzebne
pliki do wykonania zadan konkursowych z czg¢$ci praktyczne;.

5. Rozwigzania zadan zapisz na Pulpicie w folderze, ktérego nazwa to
Twoj kod zdajacego.
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Zyczymy powodzenia

Organizatorzy:

V Liceum Ogolnoksztatcgce w Gdansku.

Patroni:

Polsko-Japonska Wyzsza Szkota Technik Komputerowych w Gdansku,
Wydziatl Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki Politechniki Gdanskiej
Sponsor:

YoungCoder — portal nie tylko do nauki programowania

Kod zdajgcego




Zadanie 1. Tysiac liczb (15 pkt.)

Nie tak dawno temu i nie tak daleko stad...
W pewnej Cyfrowej Akademii Wiedzy Tajemnej

Mistrz Informatyki rozmawiat ze swoim mtodym uczniem...

Mistrz: Wykonanie nawet podstawowych operacji matematycznych na kilku, a nawet
kilkunastu liczbach nie jest dla przecietnego cztowieka zadnym wyzwaniem, nie stanowi
zadnej trudnosci. Jedynie, gdy tych liczb jest duzo, a nawet bardzo duzo, to nawet proste
dodawanie liczb staje sie wyzwaniem, bo ze wzgledu na presje czasu i monotonnosc¢ zadania
naleZy uZy¢ narzedzi zainstalowanych na komputerze lub samemu takowe narzedzia
stworzyc.

Uczen: Gdzie znajde duzo liczb?

Mistrz: Na Pulpicie znajduje sie folder Konkurs, a w tym folderze plik dane . txt, w
ktorym znajduje sie 1000 liczb catkowitych. Mozna zatozyé, Zze kazda liczba spetnia zatoZzenie:
—10000 < liczba < 10000.

Uczen: Jakie wyzwania przede mnqg postawisz, mistrzu?
Mistrz: Problemow z liczbami jest bezkresna ilos¢, Ty, mdj drogi uczniu rozwiqz tych kilka:

a) lle wynosi srednia arytmetyczna ze wszystkich liczb catkowitych podanych w pliku
dane. txt? Wynik podaj w postaci liczby rzeczywistej z doktadnoscig do drugiego
miejsca po przecinku. Rozwigzanie zapisz do pliku odpla. txt. (3 punkty)

ajtaz+az+--+an

Srednia arytmetyczna ciagu liczb ay, a,, as, ..., a, nazywamy liczbe , gdzie n jest to liczba

sumowanych liczb tego ciggu.

b) Podaj 10 najwiekszych liczb catkowitych podanych w pliku dane. txt? Rozwigzanie
zapisz do pliku odplb. txt. (3 punkty)

c) lle jest liczb parzystych i liczb nieparzystych w pliku dane. txt? Rozwigzanie zapisz
do pliku odplc. txt. (3 punkty)

d) lle wynosi suma liczb dodatnich, a ile wynosi suma liczb ujemnych pliku dane. txt?
Rozwigzanie zapisz do pliku odpld. txt. (3 punkty)

e) lle jest liczb powtarzajgcych sie (majacych tg samg wartosé) w pliku dane. txt?
Podaj jedynie ilos¢ tych liczb. Rozwigzanie zapisz do pliku odple. txt. (3 punkty)

Rozwigz zadanie w programie zainstalowanym na komputerze lub napisz program w
wybranym przez siebie jezyku programowania (Pascal, C/C++).
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Zadanie 2. Webkoder (15 pkt.)

Nie tak dawno temu i nie tak daleko stad...
W pewnej Cyfrowej Akademii Wiedzy Tajemnej
Mistrz informatyki zostawit swojemu uczniowi list..

Drogi uczniu.

MGdj daleki przyjaciel, mistrz WebKoder i ja musielismy polecie¢ na sekretnqg misje. Nie

zwlekajgc udaje sie w miejsce, ktorego nie moge Ci zdradzi¢. Jednak, zanim opuscitem mury

naszej Cyfrowej Akademii Wiedzy Tajemnej, Webkoder poprosit mnie, zebym wskazat ucznia, ktory

dokoriczy strone internetowq na Konkurs dla przysztych adeptow Akademii poziomu Ill. Mdj wybor

padt wtasnie na Ciebie. Wierze, ze Twoje umiejetnosci i wiedza spowodujg, ze z tatwosciqg wykonasz

zadanie.

Twoj Mistrz

Na pulpicie znajduje sie katalog Konkurs, a w tym folderze plikii index.html i

style. css oraz folder img, w ktédrym znajdujg sie obrazki-loga.

A oto Twoje zadanie:

a)

b)

d)

W lewym gérnym rogu strony nie wyswietla sie logo konkursu. Obecnie zamiast logo
Konkursu wyswietla sie podswietlony napis ,logo”. Rysunek logo znajduje sie w
folderze img pod nazwg 1logo . png. (3 punkty)

Blok z napisem ,,Menu” jest obecnie za szeroki. Jego prawidtowa szeroko$é powinna
wynosi¢ 160 px. Popraw szerokos¢ owego bloku. (3 punkty)

Blok z napisem ,Menu” zawiera obecnie ponumerowany tekst, a powinien zawieraé
liste wypunktowang. Kazda pozycja tej listy powinna zawieraé¢ odnos$nik do strony:
http://konkurs.vlo.gda.pl. (3 punkty)

Tto bloku z logami patrondéw i sponsora Konkursu obecnie jest w kolorze
jasnoniebieskim (#BOCA4DE). Popraw kod strony, tak, aby tto strony byto w kolorze
biatym. (3 punkty)

Tekst ,Fragment ramowego regulaminu wojewddzkich konkurséw przedmiotowych
dla uczniéw gimnazjow wojewddztwa pomorskiego w roku szkolnym 2012/2013”,
ktory znajduje sie na stronie internetowej powinien byé wysrodkowany i pogrubiony.
(3 punkty)

Na nastepnej osobnej stronie znajdujg sie dwa zrzuty ekranu strony internetowe;:

Przed zmiang (rysunek 1)
Po zmianie (rysunek 2)

Strona3:z4


http://konkurs.vlo.gda.pl/

Wojewodzki Konkurs Informatyczny dla

Gimnazjum
woj. pomorskie

M [Fragment ramowego regulaminu wojewodzkich konkursow przedmiotowych dla
enu uczniow gimnazjow wojewodziwa pomorskiego w roku szkolnym 2012/2013
9. Tytut finalisty konkursu nadaje sie uczniowi, ktory otrzymat co najmniej 30%

1. Etap I

2. Btap Tl punktow mozliwych do uzyskania w eliminacjach wojewddzkich.

3. Etap III 10. Tytut laureata konkursu nadaje sie uczniowi, ktory otrzyvmat co najmniej 80%
4 Kontak punktdw mozliwych do uzyskania w eliminacjach wojewddzkich.

ET Jat youngcoder

Rysunek 1. Strona internetowa przed zmianami.

Copyright 2012-2013 by Konkurs Informatyczny

Wojewodzki Konkurs Informatyczny dla
Gimnazjum
woj. pomorskie

Fragment ramowego regulaminu wojewédzkich konkurséw przedmiotowych dla uczniéw gimnazjow

Menu wojewsdztwa pomorskiego w roku szkolnym 2012/2013
e Etap [
e Etap 11 9. Tytat finalistv konloursu nadaje sie uczniowi, ktory otrzvmat co najmniej 30% punktéw mozliwych do uzyskania
o Ftap 11T w eliminacjach wojewadzkich.
o Kontak 10. Tytut laureata konkursu nadaje sie uczniowi, ktory otrzvmat co najmniej 80% punktow mozliwvch do

uzyskania w eliminacjach wojewddzkich.
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Copyright 2012-2013 by Konkurs Informatyczny

Rysunek 2. Strona internetowa po zmianach.

Kolorowa wersja strony 4 tego testu znajduje sie na Pulpicie w folderze Konkurs w pliku

strona.pdf.

Popraw strone internetowg w wybranym przez siebie programie i dostepnym na
komputerze, na ktérym obecnie pracujesz.
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