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Instrukcja dla zdajacego
Zapoznaj si¢ z nig przed rozpoczgciem pracy:
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Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 12 stron i wszystkie polecenia sg wyraznie
wydrukowane. Ewentualny brak zglo$ cztonkowi Rejonowej Komisji Konkursowej.

Za prace mozna otrzyma¢ 40 punktow.

W pytaniach testowych tylko jedna odpowiedz jest poprawna.

Prawidlowe odpowiedzi z pytan 1-24 nanie$ na kart¢ odpowiedzi na stronie 12.

Wybierz wlasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej literg — np. gdy wybrates
odpowiedz ,,A”

A B |C |D

Jezeli popehite$ btad w karcie odpowiedzi, blgdnie nanioste$ odpowiedz, otocz bledng
odpowiedz w kotko i zaznacz prawidiowa.

Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyle$ wszystkie odpowiedz na karcie odpowiedzi.
Kazde pytanie od 1 do 24 jest punktowane za 1 punkt.

Pamietaj, ze zapis w brudnopisie nie podlega ocenie.

. Podczas rozwiazywania arkusza konkursowego nie wolno korzysta¢ z komputera ani

innych urzadzen sieciowych.

Zyczymy powodzenia ©

Kod zdajgcego

Organizatorzy:

V Liceum Ogolnoksztatcqce w Gdansku.

Patroni:

Polsko-Japornska Wyzsza Szkota Technik Komputerowych w Gdarisku,
Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki Politechniki Gdanskiej.
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Pytania 1-5 dotycza schematu ptyty gtdwnej umieszczonego na stronie 3.

1.

N

lle jest portow SATA?
A 1 B. 2; C. 4 D. §;

Standardem ptyty jest:
A. AT, B. ATX; C. BTX; D. BabyAT;

Ptyta gtéwna Asus P5AD2 Premium (Intel 925X) posiada (zaznacz prawidtowa odpowiedz):
A. jeden slot PCl Express x16, dwa sloty PCI Express x1, trzy sloty 16-bitowe ISA;

B. jeden slot PCl Express x16, dwa sloty PCl Express x1, trzy sloty 32-bitowe PCl;

C. dwa sloty PCl Express x16, jeden slot PCl Express x1, trzy sloty 32-bitowe PCl;

D. jeden slot PCl Express x16, trzy sloty 32-bitowe PCI.

Element ptyty gtdwnej oznaczony numerem 1 to:

A. kontroler stacji dyskietek;

B. interfejs ATA (IDE/EIDE);

C. gniazdo zasilajgce ptyte gtéwng ;

D. zestaw pindw stuzacych do podtgczenia panelu przedniego.

Element ptyty giéwnej oznaczony numerem 2 to:

A. mostek pétnocny;

B. gniazdo procesora;

C. element chipsetu realizujgcy potgczenia procesora do wolniejszych czesci komputera, m.in.
napedow dyskéw, BIOS-u, magistrali ISA, PCI;

D. modut, w ktérym znajduje sie BIOS.

Dysponujesz symetrycznym tgczem o przepustowosci 10Mbps (megabitow na sekunde). Jak
dtugo przesytat/a/bys nauczycielowi plik z prezentacja wielkosci 25 MB (megabajtow),
zaktadajac, ze wykorzystujesz 100% przepustowosci tacza?

A. ok.0,4 sek.; B. ok.2,5sek.; C. ok.4sek,; D. ok. 20 sek

Jesli zdjecie zostato zeskanowane z rozdzielczoscig 300 dpi w poziomie i pionie, to oznacza:
A. 300 punktéw na powierzchni cm?;

B. 300 punktéw na powierzchni cala’;

C. 90000 punktéw na powierzchni cm?;

D. 90000 punktéw na powierzchni cala’.

8. Korespondencja seryjna to technika tworzenia dokumentéw, roéznigcych sie jedynie
zawartoscia kluczowych pdél dokumentu, ktére s3 automatycznie wypetniane trescig pol
pobieranych z zewnetrznej bazy danych. Korespondencja seryjna wystepuje w:

edytorze tekstow;

arkuszu kalkulacyjnym;

aplikacji graficznej;

oo wp

programie pocztowym.
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Zrédto: http://www.digital-daily.com/motherboard/asus-p5ad2-premium/index3.htm

9. Jesli dzwiek stereofoniczny jest zapisywany bez jakiejkolwiek kompresji z czestotliwoscia
48kHz na 16-bitach to 5-cio minutowy utwor zajatby w pamieci komputera:

A. ok.57 MB; B. ok.46 MB; C. ok.28 MB; D. ok.7 MB;

10. W kolejnych wierszach kolumny A w arkuszu kalkulacyjnym znajduja sie sumy punktéw za
poszczegdlne zadania ucznidw startujacych w tegorocznym szkolnym etapie konkursu
informatycznego w Twoim gimnazjum. Do obliczenia tacznej ilosci uczniow, ktérzy awansowali
do etapu rejonowego najlepiej uzy¢ formuty z funkcja:

A. LICZ.JEZELI;

B. SUMA.JEZELI;

C. SREDNIAJEZELI;

D. zadnaz powyzszych formut, gdyz nie nadajg sie do tego.
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11. Rekord w bazie danych to:
proces zapisywania danych na dysku;

A

B. najwieksza wartos¢ sposrdd wszystkich danych w bazie danych;

C. pojedynczy element bazy danych, sktadajacy sie pdl o okreslonym typie;
D

tabela w relacyjnej bazie danych.

12. Druzyna po wygraniu si6dmego meczu doszta do finatu turnieju pitkarskiego, ktéry od
poczatku byt rozgrywany systemem pucharowym - kaidy mecz (bez rewanzéw) wytaniat
zwycieska druzyne, ktéra przechodzita od nastepnej rundy. W tym turnieju startowato:

A. 64 druzyn; B. 128 druzyn; C. 256 druzyn; D. 512 druzyn.

13. Wynik pojedynczego meczu w turnieju z poprzedniego zadania — oznaczony jest poprzez 0
(wygrata druzyna pierwsza) lub 1 (wygrata druzyna druga) — zapisywano na jednym bicie. lle
bajtéw zajetyby wyniki wszystkich meczéw (z finatem wiacznie) w pamieci komputera:

A. 48 bajtéw; B. 32 bajty; C. 24 bajty; D. 12 bajtéw.

14. Do bezpiecznego terminalowego potaczenia zdalnego z serwerem stuzy protokot:

A. HTTPS; B. FTP; C. SSH; D. Telnet.

15. Do prezentacji wynikow wyboréw prezydenckich podanych w sposéb tatwy do oszacowana
rezultatéw procentowych, w ktérych starowato dwéch kandydatéw najdogodniejszy bytby
wykres:

A. kolumnowy; B. stupkowy; C. kotowy; D. liniowy.

16. Ktoéra zaprezentowana informacja jest nieprawdziwa?
A. Szybkosc¢ transferu danych poprzez USB 3.0 jest wieksza niz za pomocg FireWire.
B. Transfer danych poprzez USB 3.0 powoduje, ze procesor jest obcigzony.
C. Liczba urzadzen, ktére moze obstuzy¢ standard USB jest wieksza niz standard FireWire.
D. FireWire podczas uzywania pobiera mniej pradu niz USB.

17. Do gaszenia pozaru sprzetu komputerowego, bedacego pod napieciem, nie nalezy uzywa¢c
srodka gasniczego:
A. gasnicy proszkowej;
B. wody;
C. halon;
D. dwutlenku wegla.

18. Ktory adres protokotu IP w wersji 4 ma prawidtowy adres?

A. 192.168.1.16; B. 192.280.21.2; C. 192.G.1.0; D. 192.168.256.256
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19. Komputer ma dostep do Internetu. Mama matego Jasia wpisujac w przegladarce internetowe;j
adres http://gdansk.pjwstk.edu.pl/ nie ma dostepu do zasobéw strony internetowej Uczelni,
natomiast wpisanie adresu IP np. 91.230.222.21 pozwala otworzy¢ te strone. Co moze by¢

tego przyczyna?
btedne ustawienia serwera DNSu;

A.

B
C.
D

brak adresu routera w konfiguracji karty sieciowej;

brak serwera PROXY;

niepoprawny wpis w konfiguracji karty sieciowej w pozycji adres IP komputera.

20. Wskaz szeregowy port komputerowy:

A. AGP;

B.

ISA; C. ATA (IDE); D. RS-232.

21. W zmiennej ma by¢ przechowywana informacja o liczbie naturalnej dodatniej nie wiekszej niz
12. Ktéry z typow w jezyku Pascal (lub C++) nalezy zastosowac, aby kompilator zarezerwowat

najmniejszg ilos¢ pamieci?

A.

B.
C.
D.

Char (char);
String (string) ;
Integer (int);
Real (float).

22. Ktory z ponizszych blokéw jest blokiem decyzyjnym/warunkowym?

A

B

c D

L L J

23. Technika artystyczna polegajaca na tworzeniu obrazu z réznych zdje¢ lub ich fragmentdw to:

A.

B.
C.
D

filtracja;
deformacja obrazu;
retusz;

kolaz.

24. Administrator serwera V LO sprawdzit zdalnie, czy serwer internetowy jest dostepny w
Internecie. W tym celu wywotat komende ping (rysunek ponizej). Czy serwer jest aktywny?

A.

tak — wszystko jest w
porzadku;

nie;

nic nie mozna stwierdzi¢;
tak, ale $rednie
opd&znienie transferu
pakietéw przekracza
65ms.

N C\Windows\system32ycmd.exe = | Bl |l

-

ssUsersping vlo.gda.pl

[153.12.168.1A1 =
168.108: bajtiw=32
168.108: bajtiw=32
168 .18: bajtdw=32 czas=2%9ms TTL=56
168 .18: bajtdw=32 czas=28ms TTL=56

tatystyka badania ping dla 153.19.168.18:
Pakiety: Wystane = 4, Odebrane = 4. Utracone = 8
(B straty).
zacunkowy czas bladzenia pakietdw w millisekundach:
Minimum = 25 ms. Maksimum = 65 ms, Czas sredni =

32 bhajtami danych:
ceas=25mz TTL=56k
ceas=65mz TTL=56k

adanie vlo.gda.-pl
dpowiedz =z 153.19.
dpowiedz =z 153.19.
dpowiedz =z 153.19.
dpowiedz =z 153.19.

36 ms

sUsers
Fi i 2

-
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25. (2 punkty)

Twoim zadaniem jest statyczne
skonfigurowanie karty sieciowej.

Wpisz w
tekstowe

(TCP/IPV4):
a) Adres

8.8.8.8
e) Adres
8.8.4.4

odpowiednie
okna
Protokdt internetowy w wersji 4

IP komputera:
192.168.0.15

b) Maska podsieci:
255.255.255.0

c) Adres IP Routera:
192.168.0.1

d) Adres DNS:

DNS

Wiaiciwosci: Protokdt internetowy w wersji 4 [TCP/IPw4)

X

pola
Wtasciwosci:

zapasowego:

Ogélne

Przy odpowiedniej konfiguradi sied moZesz automatycznie uzyskad
niezbedne ustawienia protokotu IP, W przecwnym wypadku musisz
uzyskac ustawienia protokotu IP od administratora sied.

*) Uzyskaj adres IP automatycznie

@ Uzyj nastepujgceqgo adresu IP:

Adres IP:
Maska podsied:

Brama domysina:

Uzyskaj adres serwera DMS automatycznie
@ Uiyj nastepujgcych adresdw serwerdw DNS:
Preferowany serwer DNS:
Alternatywny serwer DMNS:

7 Sprawdz przy zakorczeniu poprawnosc
ustawien

Zaawansowane, ..

Anuluj ]

ok ||

26. (2 punkty) Maty Bartek bawic sie puzzlami. Tym razem na prezent pod choinke otrzymat
zestaw puzzli do tworzenia réinych algorytméw w postaci schematéw blokowych. Przyszty

nasz programista chce utworzy¢ algorytm liczacy pole rombu. Niestety, zadanie przerosto

matego chtopca, dlatego to wtasnie Ty masz mu pomadc sprosta¢ wyzwaniu (pamietaj, aby uzyc
jak najmniejszg liczbe blokéw oraz w odpowiedni sposob je ze sobg potacz za pomocay

strzatek).

Pole := bok * wysokosc

Podaj przekatne
rombu d1id2

Odpowiedz:

Podaj bok
rombu

Stop

Pole:=0,5*d1*d2

Wypisz Pole

Strona 6z 12
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27. (2 punkty) Mtody programista, uczen gimnazjum na dodatkowych zajeciach z programowania

dostat za zadanie napisania programu, ktéry obliczy potege n¥, gdzie n jest liczbg catkowita, a
k jest liczba catkowitg dodatnia. Jesli uzytkownik programu wpisze liczbe k mniejsza od zera,

to na ekranie zostanie wypisanie wynik potegowania rowny -1. Niestety, okazato sie, e

administrator pracowni komputerowej nie zainstalowat kompilatora Pascala lub C++, a

dostepu do Internetu nie ma. Nasz bohater opowiesci niezrazony problemami napisat

stosowny program i poprosit Ciebie o sprawdzenie, w ktérych wierszach programu s3 btedy

uniemozliwiajace skompilowanie programu.

Do oceny przedstawiam kod napisany w jezyku: (zaznacz tylko jeden jezyk — zamaluj odpowiedni
kwadrat). W przypadku, gdy zostang zaznaczone dwa jezyki lub zaden, to ocenie poddany zostanie

kod zrédtowy w jezyku Pascal.

Pascal D

C++ D

nr | Kod zrédtowy w jezyku Pascal Kod zrédtowy w jezyku C++
1 program potega; #include <iostream>
2
3 var using namespace std;
4 n, k, i: integer;
5 wynik: longint; int main () {
6 int n, k, 1i;
7 begin long long wynik = 1;
8 wynik := 1;
9 cout >> "Podaj podstawe: " << endl;
10 Writeline ('Poda]j podstawe: '); cin >> n;
11 ReadLn (n) ; cout << "Podaj wykladnik: " << endl;
12 Writeln ('Podaj wykladnik: '"); cin >> k;
13 Readln (k) ; if (k<0)
14 if k<0 then wynik = -1;
15 wynik := -1 else
16 else for (i=1; i<=k; 1i++)
17 for i:=1 to k do wynik*=n;
18 wynik := wynik*n; cout << n << "M <K< k << "=" << wynik;
19 Writeln(n, '*',k, '=',wynik) cout << endl;
20 | end.
21 return O;
22 }

Odp: llos¢ bteddw kompilagjic ...cccoevveercreieneirecrcesrecc e

Opisz btad lub btedy, ktére uniemozliwiajg kompilacje:
28. Dany jest algorytm:

Krok 1: Wez jakgkolwiek liczbe naturalng n.

Krok 2: JezZeli liczba n jest rowna jeden, to przejdz do kroku 4.

Krok 3: Jezeli liczba n jest liczbqg nieparzystq, to niechn =

3n + 1w przeciwnym

wypadku niech n = n/2. PrzejdZ do kroku 2.

Krok 4: Zakoricz algorytm.

Wezmy przyktadowo liczbe 21. Jesli poddamy te liczbe pod powyiszg zasade, to otrzymamy ciagg

liczb 21 64 32 16 8 4 2 1. Ciagg ten faktycznie koriczy sie jedynka i wraz z liczbg 1 sktada sie z 8

liczb.
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a) (1 punkt) Z ilu liczb sktada sie ciagg utworzony dla liczcby n = 12 podanej powyiszej
zasadzie.

b) (2 punkty) Uzupetnij brakujace elementy algorytmu podanego w postaci schematu
blokowego:

mod — reszta z dzielenia,
np. 6 mod 3 =0.

v v
Stop Zwiekszileo 1

c) (2 punkty) Uzupetnij brakujace fragmenty programu napisanego w jezyku Pascal lub C++,
ktory realizuje powyiszy algorytm.
Przeanalizuj i uzupetnij brakujace fragmenty tylko w jednym kodzie Zrédtowym, w Pascalu
albo C++. W przypadku uzupetnienia fragmentow dla obu programoéw, to oceniony
zostanie kod zrédtowy w jezyku Pascal.

Kod zrédtowy w jezyku Pascal Kod zrédtowy w jezyku C++
program hipoteza colatza; #include <iostream>
using namespace std;
var
n, ile: integer; int main ()
begin {
ReadLn (n) ; int n, ile = 1;
ile := 1;
while do cin >> n;

begin while(( |

if n mod 2 <> 0 then {

n := 3*n + 1 if (n % 2 !'= 0)
else n = 3*n + 1;
n :=n div 2; else
| | n /= 2;
end; | |
WriteLn (ile) }
end. cout << ile << endl;

return 0;
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29. Strona internetowa

Twdj nauczyciel informatyki zlecit Tobie poprawienie kilku btedéw, ktére wkradty sie na strone
internetowg pewnego Konkursu.

Na serwerze z systemem operacyjnym Linux w katalogu ze strong internetowg znajdujg sie trzy pliki:
index.html, style.css i logo.png. Fragment kodu zrédtowego pliku index.html:

<table align="center"><tr>

<td><a href="http://konkurs.vlo.gda.pl"><img src="Logo.png" border="0"
alt="logo"></a> </td>

<td><hl>Wojewddzki Konkurs Kuratoryjny dla Gimnazjum</hl></td>
</tr></table>

<p class="tytul">Fragmenty ramowego regulaminu Konkursu</p>

<div class="regl">7Z <strong>II stopnia</strong> (rejonowego) sposrdd uczestnikdw
kazdego konkursu przechodzg do III stopnia (wojewddzkiego) uczniowie, ktdrzy
otrzymali co najmniej 65% punktdédw mozliwych</u></strong> do uzyskania w
eliminacjach rejonowych.</div>

<div class="reg2">Tytul finalisty konkursu nadaje sie uczniowi, ktdéry otrzymal co
najmniej 30% punktdéw mozliwych do uzyskania w eliminacjach wojewddzkich.</div>

Fragment kodu zrédtowego pliku style.css:

body font-size: l4dpt;
{ }
background: #ffffff;

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; div.regl
font-size: 1llpt; {

} width: 400px;

position: absolute;

hl left: 30%;

{ border: lpx gray solid;
text-align: center; padding: 5px;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; }
color: red;

} div.reg?2

{

p.tytul width: 400px;

{ position: fixed;
text-align:center; left: 40%;
font-weight: bold; border: lpx gray dashed;

padding: 5px;

Po wszystkich poprawkach strona internetowa powinna wygladaé tak jak na ponizszym obrazku:
i

ojewddzki Konkurs Kuratoryjny dla Gi...

i— & eros.vlo.gda.pl/ ~jdrzez/Konkurs/ ey Google Pl A B~
I Wu:‘giqédzlgtiy |
“Macmeen . Wojewodzki Konkurs Kuratoryjny dla Gimnazjum

Fragmenty ramowego regulaminu Konkursu

Z |l stopnia (rejonowego) sposrod uczestnikdéw kazdego
konkursu przechodzg do lll stopnia (wojewddzkiego)
uczniowie, kidrzy otrzymali co najmniej 65% punktow
mozliwych do uzyskania w eliminacjach rejonowych.

Tytut finalisty konkursu nadaje sie uczniowi, ktory otrzymat

: co najmniej 30% punktéw mozliwych do uzyskania w
+ eliminacjach wojewodzkich.
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a) (1 punkt) Obecnie nie wyswietla sie logo Konkursu. Popraw ponizszy kod Zrédtowy, aby
naprawic problem.

Obecny kod:
<img src="Logo.png" border="0" alt="logo">

Twoja propozycja poprawnego kodu:
CLING tterteteieertetetts ettt sa bbb b s bbb s s s b e b asse b e st ss s et e b sasee s e st ss s et e b s snse b e b sansesebssassesesssansesebananeetenans >

b) (1 punkt) Tytut strony, ktéry jest wyswietlany obok loga powinien by¢ wyswietlany w
kolorze niebieskim. Styl wyswietlanego tytutu okreslany jest w pliku style.css.
Obecny kod:

hl

{
text-align: center;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
color: red;

}
Twoja propozycja poprawnego kodu (wpisz tylko zmieniony wiersz):

c) (1 punkt) Obecnie blok opisany stylem reg2 , naktada sie” na blok okreslony stylem reg1.
Blok ten powinien by¢ oddalony od gérnej krawedzi przegladarki internetowej o 290
pikseli.

Obecny kod:

div.reg2
{
width: 400px;
position: fixed;
left: 40%;
border: lpx gray dashed;
padding: 5px;
}

Twoja propozycja poprawnego kodu (wpisz tylko dopisany wiersz):

d) (2 punkt) W puste pola dopisz brakujgce znaczniki HTMLowe, tak, aby prezentowany tekst
wygladat jak ponizej:

Tytut finalisty konkursu nadaje sie uczniowi, ktory otrzymat co_najmniej 30%
punktéw mozliwych do uzyskania w eliminacjach wojewddzkich.

[::::::::] Tytutr finalisty [:::::::] konkursu nadaje sie

uczniowi, ktéry otrzymal | co najmniej 30%
punktow | | mozliwych do uzyskania w eliminacjach

wojewddzkich.

Strona 10z 12



Wojewddzki Kuratoryjny Konkurs z Informatyki - etap rejonowy, styczen 2013 r.

BRUDNOPIS

Strona 11z 12



Wojewddzki Kuratoryjny Konkurs z Informatyki - etap rejonowy, styczen 2013 r.

KARTA ODPOWIEDZI

Wypetnia zdajacy: Wypetnia cztonek Rejonowej Komisji
Konkursowej

Kod zdajgcego

Uzyskane punkty:

1

A B ¢ D Zadanie | llo$¢ punktow
2 A B C D

Test
3 A B C D
4 A B C D 25
5 A B C D
26
6 A B C D
7 A B C D 27
8 A B C D
9 [Al[Bl[c| D 28
10 | A B C D 29
11 (A B C D
12 |A|/|B| |c| D Suma
13 |A B c D Procent
14 | A B C D
15 | A B C D
16 | A B C D
17 | A B C D! | e——————.
Podpis osoby sprawdzajacej test

18 | A B C D
19 A B C D
20 | A B C D
21 A B C D
22 | A B C D
23 | A B C D

A B C D

N
S
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