Wojewodzki Kuratoryjny
Konkurs z Informatyki
Etap wojewodzki

Marzec 2014

CZESC PRAKTYCZNA
CZAS PRACY 45 MINUT

Instrukcja dla zdajacego
1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 4 strony i wszystkie polecenia

sa wyraznie wydrukowane. Ewentualny brak zgto$ cztonkowi Wojewodzkiej

Komisji Konkursowej.

Za pracg mozna otrzymac 30 punktow.

Podczas rozwigzywania testu nie wolno korzysta¢ z Internetu.

4. Na Pulpicie znajduje si¢ folder Konkurs, w ktorym znajdujg si¢ potrzebne
pliki do wykonania zadan konkursowych z czg¢$ci praktyczne;.

5. Rozwigzania zadan zapisz na Pulpicie w folderze, ktérego nazwa to
Twoj kod zdajacego.
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Zyczymy powodzenia

Organizatorzy:

V Liceum Ogolnoksztatcgce w Gdansku.

Patroni:

Polsko-Japonska Wyzsza Szkota Technik Komputerowych w Gdansku,
Wydziatl Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki Politechniki Gdanskiej
Sponsor:

Intel Technology Poland Ltd

YoungCoder — portal nie tylko do nauki programowania

Kod zdajgcego




Zadanie 1. Nudne rachunki (15 pkt.)

Otéz pewnego razu szalony naukowiec imieniem Bajtazar miat plan zawtadniecia zbiorem
ksigg w szkolnej bibliotece w miescie Bajtocja. Zgromadzone ksiegi w szkolnej bibliotece
miaty mu postuzy¢ do Wielkiego Planu, ktorego koncepcji nawet on jeszcze nie znat. Ale nie
przeszkodzito mu to w knowaniu i szukaniu sposobu przejecia cennych, wg niego, ksiqg. Swoj
szalony plan powstat po lekturze pierwszej strony ksiegi wypozyczonej z owej biblioteki,
ktorej tytut brzmiat ztowrogo: ,,Potega rozumu”.

Na pierwszej stronie nasz szalony naukowiec Bajtazar litera, po literze odkrywat wiedze
tajemnq, ktorq chciat posigs¢. Poniewaz Wielki Plan zaktadat pomocnika szalonego
naukowca, wiec jego wybor oczywiscie padt na Ciebie. Twoim zadaniem jest rozwigzac
Zadanie 1.

Uwaga: Wszystkie odpowiedzi zapisz w pliku OdpZadaniel . txt, ktory musi sie znalez¢
na Pulpicie w folderze, ktérego nazwa to Twdj kod zdajgcego, zaznaczajgc wyraznie,

ktorego podpunktu dotyczq.
Zadanie 1 (jeszcze tysigc zadan do konca tej ksiegi)

W pliku dostarczonym do tego zadania znajduje sie 1000 liczb naturalnych. Zostaty one
wylosowane w specjalnej maszynie. Kazda zanim zostata zapisana musiata by¢ wieksza od 0,
ale nie wieksza niz 1000. Uzywajgc owych tysigca liczb rozwigz ponizsze podpunkty tego
zadania.

a) lle wynosi $rednia arytmetyczna wszystkich liczb naturalnych podanych w pliku
dane.txt? Wynik podaj z dokfadnoscia do trzeciego miejsca po przecinku.
(3 punkty)

b) lle wynosi suma wszystkich liczb podanych w pliku dane. txt mniejszych lub
réwnych liczbie 100? (3 punkty)

c) lle jest wszystkich liczb podanych w pliku dane. txt, ktérych ostatnia cyfra jest
réwna cyfrze 2? (3 punkty)

d) lle wynosi réznica miedzy najwiekszg i najmniejszg liczbg sposréd wszystkich liczb
znajdujacych sie w pliku dane. txt? (3 punkty)

e) Wymien wszystkie liczby z pliku dane. txt?, ktére powtdrzyty sie doktadnie piec
razy. (3 punkty)

Rozwiaz zadanie w programie zainstalowanym na komputerze lub napisz program
znajdujacy rozwigzanie tego zadania w wybranym przez siebie jezyku programowania
(Pascal, C/C++). Program nie podlega ocenie.



Zadanie 2. Hacking by *° (15 pkt.)

Dzien przed finatem konkursu informatycznego dla gimnazjow ktos wtamat sie na strone
internetowqg Konkursu i pozmieniat jej zawartosc. Niestety, jak to zwykle bywa nieszczescia
chodzq parami. Osoba zajmujgca sie stronq internetowq jest chora i nie jest wstanie pomadc
organizatorom. Tumult, rwetes niestychany, wszak wizerunek Konkursu jest zagrozony. Na
szczescie istnieje osoba, ktdra jest wstanie pomodc. Tg osobq jestes wtasnie Ty, drogi
uczestniku finatu Konkursu Informatycznego dla gimnazjum wojewddztwa pomorskiego.

Twoim zadaniem jest poprawi¢ usterki na stronie informatycznej. W tym celu mozesz uzyé
wszystkich programow, ktoére sg zainstalowane na komputerze.

Ocenie podlegaé¢ bedzie efekt wykonania zadania oglagdany w przeglgdarce internetowe;j
Mozilla Firefox.

Na pulpicie znajduje sie katalog Konkurs, a w tym folderze plikii index.html i
style.css oraz folder img, w ktdrym znajduja sie obrazki, ktére sg integralng czescia
strony internetowe;j.

A oto Twoje zadanie:

a) W lewym gérnym rogu strony wyswietla sie obrazek, ktéry nie jest oficjalnym logiem
Konkursu. Twoim zadaniem jest wstawienie rysunku logo Konkursu, ktdry znajduje
sie w folderze img pod nazwa logo . png. Uwaga: hacker mogt zmienic rozszerzenie
pliku. (3 punkty)

b) Zdjecie szkoty zostato obrdécone do géry nogami. Twoi zadaniem jest przywrdcenie
zdjecia szkoty, tak, aby budynek szkoty ponownie stat na swoich fundamentach.
(3 punkty)

c) Na stronie internetowej zamiast polskich znakéw géetndsiz pojawity sie dziwne
krzaczki. Popraw kod Zrédtowy strony internetowej, tak, aby strona internetowa
ponownie zawierata polskie znaki. (3 punkty)

d) Znikngt tytut strony ,Wojewddzki Konkurs Informatyczny dla Gimnazjum
wojewodztwa pomorskiego w roku szkolnym 2013/2014”, ktéry zazwyczaj pojawiat
sie obok loga Konkursu. Popraw kod strony internetowej, aby éw napis pojawit sie
ponownie na stronie internetowej obok loga Konkursu. (3 punkty)

e) W lewym dolnym rogu strony pojawit sie napis ,,Hacking by JD”. Jest to juz ostatnia
pozostatos¢ po dziatalnosci hackera, ktérg nalezy usunac. (3 punkty)



Ponizej znajdujg sie dwa zrzuty ekranu strony internetowej:
e  Przed zmiang (rysunek 1)
e  Pozmianie (rysunek 2)
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Rysunek 1. Strona internetowa przed zmianami.
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Menu Final Konkurs Kuratoryjnego z Informatyki dla Gimnazjéw odbedzie sie 19 marca 2014 r. o godz. 12:00
w V Liceum Ogélnosztalcacym w Gdansku przy ul. Polanki 130.
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2. Poszerzanie umiejetnosci obstugi komputera 1 oprogramowania na nim zainstalowanego.
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Rysunek 2. Strona internetowa po zmianach.

Kolorowa wersja strony 4 tego testu znajduje sie na Pulpicie w folderze Konkurs w pliku
strona.pdf.

Popraw strone internetowg w wybranym przez siebie programie i dostepnym na
komputerze, na ktérym obecnie pracujesz.



